
 
 

RUKOMET 

Članak 1. 

Rukometni turnir podijeljen je u tri (3) odvojene kategorije. Broj igrača i trajanje utakmice za 

svaku kategoriju određen je prema sljedećoj tablici: 

Kategorija Broj igrača Trajanje 

utakmice 

Veličina 

lopte 

U16 (2006) 7 vs 7 2x20 2 

U14 (2008) 7 vs 7 2x20 1 

U12 (2010) 7 vs 7 2x15 0 

* Trajanje utakmice ovisit će o broju registriranih ekipa. U slučaju odigravanja više od pet (5) 

utakmica po ekipi, trajanje svake utakmice može biti skraćeno. 

Članak 2. 

Pravo sudjelovanja na turniru imaju igrači koji su rođeni 1. siječnja godine koja je navedena u 

kategoriji turnira ili mlađi. 

Klubovi koji se natječu na turniru mogu imati mješovite spolne ekipe (dječaci i djevojčice).  

Članak 3. 

Turnir je podijeljen u dvije faze: grupnu fazu i doigravanje. U grupnoj fazi ekipe su podijeljene 

u grupe od po četiri, pet, šest ili sedam u kojima sve ekipe igraju međusobno. Dva (2) boda 

dodjeljuju se za pobjedu i jedan (1) bod za neriješen rezultat. Za poraz se ne dodjeljuju bodovi. 

Redoslijed u grupi određuje se prema: 

• Broju bodova; 

• Rezultati međusobnih susreta; 

• Sveukupnoj gol razlici; 

• Broju postignutih golova. 

Članak 4. 

Tijekom doigravanja, ukoliko utakmica završi neriješenim rezultatom nakon isteka vremena 

utakmice, pobjednika će se odmah odrediti izvođenjem sedmeraca. Svaka momčad izvodi pet 

(5) sedmeraca, a u slučaju neriješenog rezultata nastavlja se izvođenje sve dok jedna momčad 

ne postigne pogodak više od drugog iz istog broja udaraca 

Članak 5. 

Svaki klub prije početka utakmice mora dostaviti popis igrača sa datumom rođenja svakog 

igrača i pripadajućim brojem dresa. Broj dresa svakog igrača mora ostati isti tijekom cijelog 

turnira. Popis je potrebno ovjeriti pečatom kluba. 

. 



 
 

Članak 6. 

Svaki igrač (registrirani i / ili neregistrirani) mora imati valjanu sportsku iskaznicu s ovjerenim 

liječničkim pregledom ne starijim od 6 (šest) mjeseci kako bi mogao sudjelovati. Svi timovi 

sudjeluju na vlastitu odgovornost. 

Članak 7. 

Organizator će osigurati medicinsko osoblje u slučaju hitne medicinske pomoći tijekom trjanja 

turnira. 

Članak 8. 

Utakmice turnira igrati će se u sportskim dvoranama i vanjskim igralištima dimenzija 

minimalno 40x20m.  

Članak 9. 

Timovi koji su osvojili prvo, drugo i treće mjesto bit će nagrađeni medaljama i peharom. Za 

najboljeg igrača, najboljeg strijelca i najboljeg vratara biti će dodijeljene i individualne nagrade. 

Članak 10. 

Sve utakmice vodi sudac Hrvatskog rukometnog saveza (CHF) u dogovoru s Organizatorom i 

nadležnim Rukometnim savezom.. 

Članak 11. 

Tijekom turnira vrijeme se neće zaustaviti tijekom poluvremena. Pauza na poluvremenu traje 

dvije (2) minute. Vrijeme suspenzija od dvije (2) minute, međutim, zaustavit će se tijekom 

poluvremena. 

Glavni sudac će procijeniti je li zbog sportskih razloga potrebno zaustaviti vrijeme u nekom 

trenutku utakmice, npr. u vezi s ozbiljnim ozljedama ili diskvalifikacijama. 

Time out je dostupan samo u polufinalima i finalima. Svakom timu je omogućeno da jednom 

zatraži time-out u trajanju od jedne (1) minute. Time-out mora tražiti trener, a on se odobrava 

kad tražena ekipa posjeduje loptu. 

Članak 12. 

Diskvalifikacija koja nije prouzročena sa tri (3) suspenzije u trajanju od dvije (2) minute bit će 

prijavljena odboru turnira i rezultirat će u suspenzijom najmanje jedne utakmice (sljedeći 

susret). U ozbiljnim slučajevima, igrač može biti diskvalificiran na dvije utakmice ili čak 

isključen iz turnira. 

Članak 13. 

Ekskluzivno pravo tumačenja ovih propisa kao i svih ostalih nepredviđenih okolnosti ima 

Odbor za turnir čija je odluka konačna. 



 
 

Članak 14. 

Odbor za turnir imenuje Organizator i odgovoran je za sva sportska pitanja vezana uz turnir, 

kao i za sve sporove, proteste, prigovore ili nepredviđene okolnosti. Odbor se sastoji od 

sljedećih osoba: 

• Dario Jagić 

• Davor Badurina 

• Predrag Marinković 

Članak 15. 

Odluke suca vezanih uz utakmicu su konačne te se protiv sudačkih odluka ne mogu poduzimate 

mjere protesta.Protesti se mogu predati za sljedeće slučajeve: 

• Ako se neki članovi protivničkog tima ne mogu identificirati putovnicom, osobnom 

iskaznicom ili iskaznicom igrača na upit trenera drugih timova. - PROTESTI PRIJE 

POČETKA UTAKMICE! 

• Ako je utakmica prekinuta NE zbog nekog nepredviđenog razloga niti zbog vremenskih 

uvjeta. 

 


